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INTRODUCCIÓN: EDUCACIÓN Y PATRIMONIO, UN BINOMIO 
POSIBLE Y NECESARIO
El patrimonio cultural es algo subjetivo y vivo que evoluciona con el tiempo y 

en el que la sociedad toma un papel protagonista al ser ella quien determina qué 
bienes hay que conservar y proteger en función de los valores que los otorga. Por 
ello, resulta fundamental que la sociedad tome conciencia y forme parte activa en 
la conservación y difusión del patrimonio. Y esto se hace especialmente necesario 
en las generaciones más jóvenes a través de la ecuación educación-patrimonio.

Desde organizaciones y organismos internacionales y europeos como la 
UNESCO y la Comisión europea o en los planes nacionales de Educación y 
Patrimonio, así como desde la Administración Pública autonómica y municipal, 
se ha manifestado la necesidad de dotar de un planteamiento didáctico al patri-
monio, reconociéndose su interés cultural, político, social y educativo. Sin embar-
go, a pesar de la incorporación específica patrimonial en la legislación española 
desde 1990, año de la Ley Orgánica de Ordenación General del Sistema Educati-
vo (LOGSE), la cuestión patrimonial en las sucesivas leyes educativas ha quedado 
relegada a un mero carácter testimonial, relacionado con la motivación y el apren-
dizaje de valores y ciudadanía, más enfocado a actividades lúdicas o extraescolares, 

LOS SITIOS REALES COMO ESPACIOS PARA LA 
ENSEÑANZA. HISTORIA, PATRIMONIO Y TIC

JORGE PAJARÍN DOMÍNGUEZ*
(Universidad Rey Juan Carlos)
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y no como objeto de estudio (inter)disciplinar en sí mismo (Hernández Carretero 
y Guillén Peñafiel, 2017). Sin embargo, la experiencia docente nos advierte del 
poco conocimiento y estima que los jóvenes tienen por el patrimonio, asociado a 
“cultura de élite”, a “lo monumental”, a “lo antiguo” y a “lo histórico” (Fernández 
Casildo, 2008, p.109). Ello implica, como recomienda Fontal Merillas (2016, 
p.416), la necesidad de superar la visión objetual, legislativa, monumentalista, 
historicista, economicista, universal y turístico-lúdica del patrimonio, para aplicar 
un enfoque holístico desde la didáctica de las Ciencias Sociales que potencie la 
capacidad procesual e identitaria del patrimonio en el alumnado.

El aula se presenta, por lo tanto, como el espacio ideal que ponga en relación 
a las nuevas generaciones con el patrimonio cultural, en el que se pongan en 
marcha contextos y estrategias de enseñanza-aprendizaje y materiales didácticos 
oportunos que engloben todos los tipos de patrimonio y aborde transversalmente 
los conceptos de cultura, historia, arte, tradición, patrimonio, identidad o bien 
cultural que aparecen recogidos en el currículo.

A este respecto, los Sitios Reales se presentan como elementos patrimoniales e 
históricos con un alto componente didáctico e interdisciplinar. El objetivo de este 
trabajo es hacer un ejercicio de reflexión sobre la necesidad de recuperar el legado 
histórico y patrimonial que tienen los Sitios Reales a través de la enseñanza. Para 
ello, es preciso preguntarnos ¿qué nos descubren los Sitios Reales? y ¿cómo y con 
qué herramientas los enseñamos?

SITIOS REALES: ELEMENTOS PATRIMONIALES E HISTÓRI-
COS DE PRIMERA MAGNITUD
Los Sitios Reales aparecen definidos por Patrimonio Nacional (2017) como 

aquellos bienes administrados por dicho organismo en “donde se ubican las resi-
dencias de la familia real española, la mayor parte en las proximidades de Madrid, 
y que han sido utilizadas tradicionalmente como lugar de reposo, recreo o como 
residencia de invierno o de verano por los monarcas españoles”. En esta línea, 
desde el punto de vista académico y tradicional, estos espacios han sido estudiados 
desde la Historia del Arte, poniendo el foco de atención en sus características 
arquitectónicas o en las joyas artísticas que guardan, relegando el papel de estas 
curiosas residencias de la realeza con una mera función lúdica, donde los monar-
cas y sus familias se dedicaban a holgar y solazarse, es decir, cazar o realizar fiestas.

Sin embargo, en el caso de los Sitios Reales, no sólo hablamos del patrimonio 
arquitectónico, es decir de aquellos edificios y conjuntos arquitectónicos que 
por sus valores históricos, culturales y emblemáticos son significativos para la 
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sociedad. Los Sitios Reales suponían auténticos espacios de representación y 
celebración de un sistema sociopolítico en el que participaron todas las monar-
quías europeas desde finales de la Edad Media para forjar una imagen regia que 
traspasaba fronteras y que reflejaban un ideal europeo basado en el “modelo cor-
tesano” imperante durante toda la Edad Moderna (Martínez Millán, 2014, p.30). 
Así, al hablar de Sitios Reales nos referimos a un entorno urbanístico y natural 
que abarcaba desde bosques, jardines, áreas agrícolas, factorías y fábricas, centros 
urbanos, teatros, hospitales y farmacias, conventos y monasterios, y, por supuesto, 
palacios. En definitiva, unos centros de poder que articulaban un territorio y, al 
mismo tiempo, servían como laboratorios de ensayo de las propuestas económicas 
y culturales más novedosas de cada época. Por ello, actualmente, los Sitios Reales, 
al ser concebidos como un todo y no un mero palacio, pueden ser vistos como 
“ciudades educadoras”, cuyas posibilidades son infinitas para enlazar la historia 
con el presente (Coma Quintana, 2012).

En este sentido, nos estamos refiriendo especialmente a los Reales Sitios de 
Aranjuez, San Lorenzo de El Escorial, El Pardo o La Granja de San Ildefonso, 
así como el propio Palacio Real de Madrid y otros espacios regios que han desapa-
recido o han perdido su antigua apariencia regia, como pueden ser el extinto Real 
Sitio de La Isabela o el actual Parque del Retiro, respectivamente, entre otros. Se 
tratan de espacios que, con su historia presente identificada, sirven como puentes 
con el pasado y como una suma de herencias históricas, al estar presentes en ellos 
la huella del tiempo y de cada uno de los periodos históricos, estéticos, artísticos, 
tecnológicos en los que vivieron.

Desde el punto de vista educativo, el conocimiento del patrimonio de los 
Sitios Reales conecta con dos contenidos fundamentales de la disciplina de las 
Ciencias Sociales, en general, y la Historia, en particular: el espacio, al confluir 
en los Sitios Reales territorio, naturaleza, recursos naturales, sociedad, arquitec-
tura y paisaje; y el tiempo, a través de hechos y procesos históricos, los cambios 
sociales experimentados a lo largo de la Edad Moderna, el ciclo estacional de 
los desplazamientos regios para el uso de las distintas residencias palaciegas, las 
costumbres, la alimentación, la música, los estilos de vida, etc. (Santa-Cecilia, 
2017, p.46). De esta manera, a partir de un patrimonio arquitectónico, se pueden 
desarrollar diferentes tipos de conocimientos en los alumnos, ya sean de carácter 
conceptual-declarativo, procedimental-operativo y actitudinal; enseñar diferentes 
contenidos históricos, tales como política, economía, sociedad, vida cotidiana, 
imaginario, etc., e introducir al alumnado en los procedimientos y metodología 
propia de la disciplina (Lleida Alberch, 2010, p.42).
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En esta línea, por tanto, el patrimonio no es un mero recurso educativo ins-
trumental, sino que hay que interpretarlo como un objeto de estudio capaz de 
generar conocimientos y movilizar saber, valores, ideas, etc., además de propor-
cionar información. Por un lado, es posible adentrarnos en el recorrido histórico 
donde los Sitios Reales fueron los espacios protagonistas, ya sean determinados 
nacimientos, onomásticos y fallecimientos de determinados personajes regios o 
episodios históricos claves, como la conjura de El Escorial (1807), el motín de 
Aranjuez (1808) o la sargentada de La Granja (1836), entre otros; el conocimien-
to arquitectónico y artístico, atendiendo a los cambios estéticos experimentadas 
tanto en el palacio como en el conjunto urbanístico; la profundización de aspectos 
relacionadas con la sociedad de la época, atendiendo a costumbres, festividades, 
celebraciones, modos de comportamiento, etc. Igualmente, multitud de recursos, 
desde los tradicionales, como textos literarios, libros de viajes, testimonios his-
tóricos, planos, cuadros y dibujos…, hasta los más innovadores que parten de las 
nuevas tecnologías, permiten su acceso al conocimiento como su puesta en valor.

TIC: UNA NUEVA FORMA DE CONOCER E INTERPRETAR LA 
HISTORIA Y EL PATRIMONIO DE LOS SITIOS REALES. PRO-
PUESTAS Y MATERIALES
Tradicionalmente, la enseñanza española se ha vertebrado sobre dos ejes prin-

cipales: el libro de texto y la autoridad oral del profesor. Si bien, en los últimos 
años, se han experimentado grandes avances que apuntan a una renovada inno-
vación docente, lo cierto es que, en lo que a la didáctica patrimonial se refiere, 
la falta de formación del profesorado sigue siendo evidente. Por un lado, son los 
conocimientos artísticos y estéticos los que suelen ser el objeto de atención de la 
mayoría de los profesores, quienes se olvidan de la visión del patrimonio como 
un objeto histórico-evolutivo, es decir, como una fuente histórica, reflejo de los 
cambios y mentalidades de cada época, y, en su lugar, como una “obra congelada 
en los tiempos primigenios y con unidad de estilo” (Lleiba Alberch, 2010, p.44). 
Ello se suma a que la oferta educativa que Patrimonio Nacional ofrece a los cen-
tros escolares, de secundaria y bachillerato relativa a los Sitios Reales de Madrid, 
analizada por Santa-Cecilia Mateos (2017, p.53), se centra en el componente 
artístico, careciendo de un enfoque global que refleje la complejidad de estos 
espacios a lo largo de la historia y vinculada a las especificidades del currículo de 
historia. Asimismo, en cuestiones patrimoniales, la visita al conjunto patrimo-
nial suele ser el recurso mayoritario empleado por los docentes, donde, al estar 
gestionadas por los profesionales de las instituciones gestoras del patrimonio, 
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asociado a la escasa comunicación entre los departamentos didácticos de dichas 
entidades y los departamentos de Geografía e Historia de los centros, la función 
del alumnado se limita al de mero acompañante (Sánchez Hidalgo, 2012, p.86). 
Un enfoque tradicional, simplista y reduccionista que, como critican Estepa, 
Ávila y Ruiz (2007, p.89), no tiene en cuenta un patrimonio global e integrador 
que asocie relaciones entre recurso natural, economía, sociedad, cultura e historia.

En este sentido, es necesario poner el énfasis en nuevas herramientas con las 
que poder acercar el patrimonio a los más jóvenes. Es decir, la educación no puede 
quedar al margen de la evolución de las nuevas tecnologías de la información y 
la comunicación (TIC). Por ello, el Plan Nacional de Educación y Patrimonio 
(2016), dentro del programa dedicado a la investigación, señala como línea prio-
ritaria “la integración de las TIC en nuevos modelos de enseñanza-aprendizaje” 
de la educación patrimonial, entendiendo las TIC como un medio y no como un 
fin en sí mismo. Ello implica claridad de ideas, programas y contenidos, así como 
herramientas y soportes de facilidad de uso (usabilidad) y funcionalidad (funcio-
nabilidad); definición de recursos y actividades encaminados a distintos grupos, en 
función de sus especificidades; consideración de la heterogeneidad de los grupos 
presentes en las redes sociales educativas, favoreciendo un intercambio intergenera-
cional, interregional y multicultural en la construcción del conocimiento; dotación 
técnica y estímulo de su uso a los agentes implicados para favorecer su integración 
pedagógica; diseño de programas para la formación del profesorado y otros agentes, 
para que puedan estudiar a fondo las características y potencialidades de los nuevos 
recursos y crear contenidos que se ajusten a sus objetivos, así como la creación de 
narrativas integradas en el discurso que capten la atención del usuario. Se trata, en 
definitiva, de la aplicación de todas las posibilidades que brindan los entornos 2.0 y 
3.0 al ámbito de la educación patrimonial, generando un escenario que permita una 
educación complementaria a la educación presencial, promoviendo la construcción 
de nuevos modos de organizar y acceder a la información y a los conocimientos 
(Ibáñez-Extebarría, Fontal y Rivero, 2018, p.3).

El reto es encontrar, por lo tanto, un nuevo lenguaje riguroso, a la par que 
atractivo y ameno, que permita transmitir el patrimonio y llegar a la sociedad. En 
este sentido, el público infantil y joven se presenta como el target idóneo para uti-
lizar métodos de aprendizaje alternativos e interactivos, amparadas por las nuevas 
tecnologías. Al fin y al cabo, tal y como señala Coma Quintana (2012, p.621), 
se adaptan al nivel de conocimiento y al ritmo de aprendizaje de cada alumno, 
permitiendo un aprendizaje individualizado y personalizado; son interactivas, lo 
que posibilita el “aprender haciendo”; tienen un importante grado de motivación 
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por parte del alumnado gracias al componente lúdico y novedoso que aportan; y, 
además, se trata de un público que ha nacido y crecido en la sociedad de la informa-
ción y las nuevas tecnologías, por lo que responde de manera muy positiva a estas.

No obstante, esto obliga a una renovación del papel docente y mayor for-
mación del profesorado. En este sentido, Salinas (1997, p.92) añade a las tareas 
propias del docente en este nuevo contexto tecnológico, las de guía, orientador, 
asesor y facilitador de recursos y herramientas de aprendizaje, de manera que el 
profesorado sea capaz de: “1. Guiar a los alumnos en el uso de las bases de infor-
mación y conocimiento. 2. Potenciar la actividad de los alumnos en el aprendizaje 
autodirigido. 3. Asesorar y gestionar el ambiente de aprendizaje de los alumnos. 
4. Acceso fluido al trabajo del estudiante en consistencia con la filosofía de las 
estrategias de aprendizaje empleadas y con el nuevo alumno-usuario”.

Desde el proyecto de investigación “La Herencia de los Reales Sitios. Madrid, 
de corte a capital (Historia, Patrimonio y Turismo)”, cuyo objetivo es la puesta en 
valor de los Sitios Reales desde distintos enfoques, se han desarrollado distintos 
materiales con finalidades educativas que aúnan historia, patrimonio y nuevas tec-
nologías. Videojuegos, como Minecraft, herramientas, como Realidad Aumenta-
da y Realidad Virtual, o vídeos audiovisuales animados didácticos, entre otros, son 
herramientas con las que se han pretendido superar ciertas barreras disciplinares, 
metodológicas y curriculares para que el patrimonio contribuya a la formación 
de la ciudadanía. No se trata, por tanto, de estimular recursos que supongan el fin 
mismo, sino el medio para desarrollar actividades que impliquen un proceso pro-
cedimental de conocimiento, interpretación e investigación histórico-educativa.

El uso de videojuegos en el ámbito educativo, a pesar de sus posibles críticas 
y objeciones, es una cuestión que está totalmente avalada por la literatura aca-
démica. Más allá del aporte lúdico y de entretenimiento general que suponen, 
lo que es preciso señalar es el tipo de juego concreto que se puede emplear para 
la enseñanza. En este sentido, videojuegos como herramientas de simulaciones 
reales, gestión de recursos, conectividad, red de acceso a fuentes de información, 
desarrollo de actividades multitarea, etc., que contribuyen a reducir a mecanismos 
esenciales la descripción de realidades muy complejas (Gros, 2008). Estaríamos 
hablando, dentro del ámbito pedagógico, de los juegos serios (serious games), que 
consisten en entornos virtuales inmersivos diseñados explícitamente para ayudar 
a los alumnos a adoptar roles e interactuar con una historia, resolver problemas y 
adquirir conocimientos (Sáez López y Domínguez Garrido, 2014, p.97).

Ejemplo de ello es Minecraft, uno de los videojuegos más populares en la actua-
lidad, con más de 144 millones de copias vendidas y 74 millones de usuarios activos 
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al mes (2018). Las potencialidades educativas del videojuego hicieron que en el año 
2016 saliera a la venta Minecraft Education, dirigido directamente al ámbito esco-
lar. Así, a partir de un juego, cuyo funcionamiento principal consiste en construir 
entornos virtuales en un mundo completamente abierto, es posible introducir a los 
alumnos en el proceso de creación de entornos patrimoniales, ya sean arquitec-
tónicos, artísticos o naturales. Ejemplo de ello es la reconstrucción virtual que el 
profesor de la Universidad Rey Juan Carlos Pablo R. Prieto llevó a cabo del Real 
Sitio de El Pardo. Su inmersión en las aulas demostró las distintas formas de jugar 
y aprender a través de Minecraft en torno a la historia de los Sitios Reales, desde 
su evolución histórica, la importancia del marco geográfico para su ubicación, los 
cambios arquitectónicos o los distintos usos que tienen (Walliser y Prieto, 2017). 
La libertad de funcionamiento que permite el videojuego hace que sea el propio 
alumno el protagonista de su propio aprendizaje activo, explorando, creando, descu-
briendo y experimentando según sus propios intereses y la tutorización del docente.

Prieto, 2017). La libertad de funcionamiento que permite el videojuego hace que 

sea el propio alumno el protagonista de su propio aprendizaje activo, explorando, 

creando, descubriendo y experimentando según sus propios intereses y la 

tutorización del docente. 

 

Imagen 1: Reconstrucción virtual del Real Sitio de El Pardo a través de Minecraft. Autor: Pablo Prieto 

Otro recurso que se ha desarrollado para la revalorización y el conocimiento de 

los Sitios Reales en las aulas parte de la creación de vídeos animados didácticos. 

La idea del vídeo didáctico surge como una necesidad de tener un recurso que se 

ajuste a los requerimientos del docente como un apoyo en su práctica educativa. 

Al fin y al cabo, la narrativa audiovisual, más allá de una fórmula de 

entretenimiento y de captar el interés del alumnado, tiene una importante 

potencialidad expresiva que facilita el recuerdo y la comprensión de la información 

(Morales Ramos y Guzmán Flores, 2014). De esta manera, los vídeos animados 

desarrollados, de una duración de 3-5 minutos, suponen una explicación a 

determinados elementos históricos, arquitectónicos o sociales de los Sitios 

Reales. Su uso, de acceso abierto a través de un canal en Youtube, está al 

servicio de las funciones que el profesor quiera asignar al vídeo, ya sea para 

suscitar el interés sobre un tema concreto, introducir el contenido o desarrollarlo, 

así como confrontar o contrastar ideas o enfoques o como medio de 

recapitulación o cierre del tema (Bravo, 1996). Su uso, por tanto, permite huir del 

libro de texto y de la autoridad oral del profesor, aportando nuevas herramientas 

que atraigan el interés del alumnado hacia nuevos conocimientos.  

Imagen 1. Reconstrucción virtual del Real Sitio de El Pardo a través de Minecraft. 
Autor: Pablo Prieto.

Otro recurso que se ha desarrollado para la revalorización y el conocimiento de 
los Sitios Reales en las aulas parte de la creación de vídeos animados didácticos. 
La idea del vídeo didáctico surge como una necesidad de tener un recurso que se 
ajuste a los requerimientos del docente como un apoyo en su práctica educativa. 
Al fin y al cabo, la narrativa audiovisual, más allá de una fórmula de entreteni-
miento y de captar el interés del alumnado, tiene una importante potencialidad 
expresiva que facilita el recuerdo y la comprensión de la información (Morales 
Ramos y Guzmán Flores, 2014). De esta manera, los vídeos animados desarro-
llados, de una duración de 3-5 minutos, suponen una explicación a determinados 
elementos históricos, arquitectónicos o sociales de los Sitios Reales. Su uso, de 
acceso abierto a través de un canal en Youtube, está al servicio de las funciones que 
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el profesor quiera asignar al vídeo, ya sea para suscitar el interés sobre un tema 
concreto, introducir el contenido o desarrollarlo, así como confrontar o contras-
tar ideas o enfoques o como medio de recapitulación o cierre del tema (Bravo, 
1996). Su uso, por tanto, permite huir del libro de texto y de la autoridad oral del 
profesor, aportando nuevas herramientas que atraigan el interés del alumnado 
hacia nuevos conocimientos.

 

Imagen 2: Fragmentos de los vídeos didácticos sobre la construcción de la Casita del Príncipe de El Pardo. 
Fuente: La Herencia de los Reales Sitios. 

 Y, por último, se ha desarrollado la virtualización de determinados Sitios Reales 

por medio de la Realidad Aumentada (AR), que se ha presentado en el ámbito 

cultural como una tecnología especialmente adecuada para la interpretación del 

patrimonio y la transferencia del conocimiento. Basada en la Realidad Virtual 

(VR), esta herramienta es capaz de combinar el mundo real con el virtual, 

consiguiendo crear una realidad mixta ante el espectador (Ruiz Torres, 2013). No 

se trata de transportarnos a un mundo nuevo que remplace al real (como hace la 

Realidad Virtual), sino de completar la realidad que percibimos con elementos tan 

diversos como simulaciones virtuales, dibujos, grabados, mapas, planos y textos 

conservados en los archivos, maquetas, audios, fotografías y un largo etcétera, 

que enriquecen en gran medida la experiencia y el conocimiento al que accede la 

sociedad. Así, en el ámbito educativo, esta tecnología ha demostrado ser una 

auténtica revolución (De la Horra, 2017). En el caso de los Sitios Reales, las 

posibilidades de trabajo son infinitas, desde enriquecer la visita in situ a los 

espacios patrimoniales, alejando la abstracción y ciertas ideas vagas y vivir en 

primera persona los conocimientos adquiridos, sustituir la visita por el 

conocimiento virtual a estos lugares, hasta la creación de juegos que permitan 

poner en práctica lo aprendido. En espacios como los Sitios Reales, que 

experimentaron tantos cambios a lo largo de los siglos, en muchas ocasiones sin 

nada que ver con su estado actual o totalmente destruidos o desdibujados de su 

función histórica, la Realidad Aumentada supone una herramienta con un enorme 

potencial, capaz de introducir a los alumnos en un aprendizaje inmersivo y activo 

(Walliser y Prieto, 2017). 

Imagen 2. Fragmentos de los vídeos didácticos sobre la construcción de la Casita del 
Príncipe de El Pardo. Fuente: La Herencia de los Reales Sitios.

Y, por último, se ha desarrollado la virtualización de determinados Sitios Rea-
les por medio de la Realidad Aumentada (AR), que se ha presentado en el ámbito 
cultural como una tecnología especialmente adecuada para la interpretación del 
patrimonio y la transferencia del conocimiento. Basada en la Realidad Virtual 
(VR), esta herramienta es capaz de combinar el mundo real con el virtual, con-
siguiendo crear una realidad mixta ante el espectador (Ruiz Torres, 2013). No 
se trata de transportarnos a un mundo nuevo que remplace al real (como hace 
la Realidad Virtual), sino de completar la realidad que percibimos con elemen-
tos tan diversos como simulaciones virtuales, dibujos, grabados, mapas, planos 
y textos conservados en los archivos, maquetas, audios, fotografías y un largo 
etcétera, que enriquecen en gran medida la experiencia y el conocimiento al que 
accede la sociedad. Así, en el ámbito educativo, esta tecnología ha demostrado 
ser una auténtica revolución (De la Horra, 2017). En el caso de los Sitios Reales, 
las posibilidades de trabajo son infinitas, desde enriquecer la visita in situ a los 
espacios patrimoniales, alejando la abstracción y ciertas ideas vagas y vivir en 
primera persona los conocimientos adquiridos, sustituir la visita por el conoci-
miento virtual a estos lugares, hasta la creación de juegos que permitan poner en 
práctica lo aprendido. En espacios como los Sitios Reales, que experimentaron 
tantos cambios a lo largo de los siglos, en muchas ocasiones sin nada que ver con 
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su estado actual o totalmente destruidos o desdibujados de su función histórica, 
la Realidad Aumentada supone una herramienta con un enorme potencial, capaz 
de introducir a los alumnos en un aprendizaje inmersivo y activo (Walliser y 
Prieto, 2017).

 

Imagen 3. Itinerario del Real Sitio de El Pardo que se ha levantado en Realidad Aumentada. Autora: MªLuisa 
Walliser 

Conclusiones 

El objetivo de este artículo era poder presentar las potencialidades de estos 

espacios históricos, así como algunos recursos que se han desarrollado para su 

puesta en valor en el ámbito educativo. Es decir, saber cuál es el patrimonio que 

nos rodea y, en el caso concreto que nos ocupa, qué papel desempeña este 

patrimonio en la historia. 

La didáctica del patrimonio no constituye un fin en sí mismo, sino que debe 

integrarse en el proceso educativo dentro, fundamentalmente, de la disciplina de 

Ciencias Sociales, en general, y de Historia, en particular. Al fin y al cabo, se trata 

de una herencia recibida de tiempos anteriores, que refleja unos modos de vida, 

creencias, ideas, etc., del pasado y que en el presente se conserva para legar a 

las generaciones futuras el testimonio y facilitar la comprensión de su existencia. 

 En este sentido, los Sitios Reales constituyen un patrimonio histórico, 

artístico, arquitectónico y natural de primera envergadura, que debe dejar de ser 

“invisible” en las aulas. Para ello, las TIC se revelan como una herramienta 

fundamental para la enseñanza de estos espacios patrimoniales. No obstante, se 

hace indispensable la colaboración coordinada de todos los agentes, desde 

investigadores y docentes hasta entidades e instituciones representativas, así 

como una creciente formación del profesorado, que garanticen tanto la viabilidad 

del proyecto como la aparición de valores y actitudes de responsabilidad cívica, 

revitalizando el papel protagonista de la escuela en la sociedad. 

Imagen 3. Itinerario del Real Sitio de El Pardo que se ha levantado en Realidad 
Aumentada. Autora: MªLuisa Walliser.

CONCLUSIONES
El objetivo de este artículo era poder presentar las potencialidades de estos 

espacios históricos, así como algunos recursos que se han desarrollado para su 
puesta en valor en el ámbito educativo. Es decir, saber cuál es el patrimonio que 
nos rodea y, en el caso concreto que nos ocupa, qué papel desempeña este patri-
monio en la historia.

La didáctica del patrimonio no constituye un fin en sí mismo, sino que debe 
integrarse en el proceso educativo dentro, fundamentalmente, de la disciplina de 
Ciencias Sociales, en general, y de Historia, en particular. Al fin y al cabo, se trata 
de una herencia recibida de tiempos anteriores, que refleja unos modos de vida, 
creencias, ideas, etc., del pasado y que en el presente se conserva para legar a las 
generaciones futuras el testimonio y facilitar la comprensión de su existencia.

En este sentido, los Sitios Reales constituyen un patrimonio histórico, artístico, 
arquitectónico y natural de primera envergadura, que debe dejar de ser “invisible” 
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en las aulas. Para ello, las TIC se revelan como una herramienta fundamental para 
la enseñanza de estos espacios patrimoniales. No obstante, se hace indispensable 
la colaboración coordinada de todos los agentes, desde investigadores y docentes 
hasta entidades e instituciones representativas, así como una creciente formación 
del profesorado, que garanticen tanto la viabilidad del proyecto como la aparición 
de valores y actitudes de responsabilidad cívica, revitalizando el papel protagonista 
de la escuela en la sociedad.

Hasta la fecha, como denuncia López Facal (2014, pp.283-284), la impli-
cación de los historiadores en las propuestas sobre qué historia se debe enseñar 
ha sido limitada, centrándose más en discutir sobre contenidos u orientaciones 
historiográficas, que sobre lo que es relevante para la formación común de los 
niños y jóvenes, que justifique su presencia en el sistema educativo. Por ello, 
es conveniente reflexionar acerca de la idoneidad de conjugar tres elementos, 
como son educación, patrimonio y tecnología. Ya no es posible imaginar un 
futuro en el que la tecnología y el patrimonio no vayan de la mano. Y conside-
ramos que no sólo es beneficioso, sino totalmente necesario, apostar por esta 
herramienta de transmisión del conocimiento, que aporte una nueva forma de 
mirar los Sitios Reales, que haga más partícipe a la sociedad, especialmente a 
las generales más jóvenes, y la conecte con este legado, pues será la encargada 
de protegerlo en el futuro.
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